
 

 

 

 

 

การจัดการความรู้ 

(หัวข้อการจัดท าผลงานสร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์เชิงงานวิจัย) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิทยาลัยช่างศิลปสุพรรณบุรี 
 



การด าเนินการจัดการความรู้ (หัวข้อการจัดท าผลงานสร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์เชิง
งานวิจัย) มีทั้งหมด 7 ข้ันตอน ดังนี้ 

 1. ค้นหาความรู้ ประชุมระดมความคิด สืบค้นข้อมูลและค้นหาแหล่งความรู้ที่เกี่ยวข้องกับ
หัวข้อการจัดท าผลงานสร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์เชิงงานวิจัย จัดตั้งทีมงานผู้ประสานงานแต่งตั้ง
คณะกรรมการและผู้เกี่ยวข้องเพ่ือจัดการวางแผนและด าเนินงาน 
 2. การสร้างและแสวงหาความรู้ โดยมอบหมายให้คณะทีมงานจัดท า สืบค้นข้อมูลในเนื้อหา 
หัวข้อการจัดท าผลงานสร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์เชิงงานวิจัย ทั้งจากบุคลากรในและนอกสถาบันและ
เอกสารรวมทั้งจากสื่อทุกประเภท จัดประชุมระดมความคิดของทุกคนในคณะทีมงาน รวมทั้งจัดเชิญ
วิทยากรผู้ทรงความรู้ เชี่ยวชาญในเนื้อหามาเป็นผู้บรรยายเพ่ือให้คณะท างานได้เกิดความรู้ความเข้าใจ
เพ่ิมข้ึน 
 3. การจัดความรู้ให้เป็นระบบ น าข้อมูลที่ได้รับทั้ง 2 ส่วน คือทั้งจากท่ีคณะท างานสืบค้นมา
ด้วยตัวเอง และจากการบรรยายของวิทยากรผู้ทรงความรู้มากลั่นกรองและจัดท าเป็นเอกสารแจกจ่าย
แก่ผู้ท า KM ทุกท่าน 
 4. การประมวลและกลั่นกรองความรู้คณะผู้จัดท าร่วมแบ่งปันความรู้จากข้อ 3. มาประยุกต์
ให้เหมาะสมเพ่ือใช้เป็นแนวทางในการจัดท าผลงานสร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์เชิงงานวิจัย 
ผู้จัดท าน าเสนอผลงานวิจัยของแต่ละท่าน ผู้จัดท าร่วมกันตรวจสอบข้อมูลมีการวิเคราะห์และปรับปรุง
ข้อมูลร่วมกัน ผู้จัดท าน าเสนอผลงานวิจัยของแต่ละท่านรอบที่ 2  ผู้จัดท าร่วมกันตรวจสอบข้อมูลมี
การวิเคราะห์และปรับปรุงข้อมูลร่วมกันอีกครั้ง  ผู้จัดท าน าเสนอผลงานวิจัยของแต่ละท่านรอบที่ 3 
และรอบที่ 4 ผู้จัดท าร่วมกันตรวจสอบข้อมูลมีการวิเคราะห์และปรับปรุงข้อมูลร่วมกันอีกครั้ง 
 5. การเข้าถึงความรู้ จัดรูปแบบข้อมูลให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้นแล้วน าเผยแพร่ความรู้ในรูปแบบสื่อ
สิ่งพิมพ์และระบบข้อมูล จัดการข้อมูลดิบทุกประเภทให้อยู่ในรูปแบบที่เป็นระเบียบ เข้าใจง่าย แล้ว
ด าเนินการเผยแพร่ความรู้ในรูปแบบสื่อสิ่งพิมพ์และระบบข้อมูลสารสนเทศหลากหลายรูปแบบที่
สามารถเข้าถึงได้โดยสะดวก 
 6. การแบ่งปัน แลกเปลี่ยนความรู้น าเสนอข้อมูลทั้งในองค์กรและนอกองค์กรโดยระบบ
สารสนเทศที่สามารถเข้าถึงได้ง่ายโดยเปิดช่องทางให้สามารถเสนอความคิดได้อย่างกว้างขวาง จัด
เสวนาเชิญผู้สนใจและผู้เชี่ยวชาญเข้าร่วมในเนื้อหาเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรู้  
 7. การเรียนรู้ บุคลากรได้รับองค์ความรู้ในการจัดท าผลงานสร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์เชิง
งานวิจัยอย่างเข้าใจกระจ่างแจ้งขึ้น บุคลากรในองค์กรน าความรู้ที่ได้รับจากการท า KM ไปปรับ
ประยุกต์ใช้ในการท างานวิจัยสร้างสรรคไ์ด้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
  
 
    



 

การสรุปผลในแต่ละครั้งท่ีรวมกลุ่มจัดความรู้ 

คณะท างานและผู้มีประสบการณ์ในการจัดท าผลงานสร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์เชิงงานวิจัยร่วมกันแสดง
ความคิดเห็น 
สรุปผลรอบท่ี 1 เรื่องแรงบันดาลใจและปัญหา 
  

ก่อนลงมือท างานสร้างสรรค์ส่วนใหญ่มักเริ่มจากแรงบันดาลใจภายในของผู้สร้างสรรค์ ซึ่งแต่ละบุคคล
ก็มีแรงบันดาลใจแตกต่างกันไปตามพ้ืนฐานครอบครัวและประสบการณ์ การท าวิจัยเรื่องนิทานภาพส าหรับเด็ก 
ผู้วิจัยได้แรงบันดาลใจมาจากประสบการณ์ที่พบว่าในโรงเรียนต่างๆมีหนังสือนิทานส าหรับเด็กน้อย เพราะ
หนังสือในเมืองไทยมีราคาแพง จึงเกิดแรงบันดาลใจที่จะท าหนังสือนิทานภาพส าหรับเพ่ือเด็กแจกให้กับ
โรงเรียนยากจน  ปัญหาคืองานที่สร้างสรรค์ไปไม่ได้รับการต่อยอดให้เกิดประโยชน์จริงตามเป้าหมาย 
 งานวิจัยสร้างสรรค์เรื่องครัวไทย ผู้วิจัยชอบสะสมของเก่า จึงเกิดแรงบันดาลใจจากความประทับใจใน
ของเก่าพ้ืนถิ่นวิถีชีวิตชนบทไทยๆ ปัญหาที่เกิดคือข้อมูลที่ได้มามีไม่ครบ รูปแบบของสถาปัตยกรรมแบบครัว
ไทยที่สมบูรณ์ตามแบบภาพในอดีตหาได้ยากขึ้น 
 งานวิจัยสร้างสรรค์เรื่องการสร้างสรรค์ภาพพิมพ์ด้วยวัสดุและแร่ธาตุธรรมชาติ เพราะงานภาพพิมพ์
ต้องใช้สารเคมีเยอะ ท าให้เกิดปัญหาสุขภาพท้ังผู้เรียนและผู้สอน เมื่อตระหนักถึงปัญหานี้จึงเกิดแรงบันดาลใจ
ต้องการค้นคว้าวิจัยการใช้วัสดุธรรมชาติอ่ืนๆมาทดแทน ปัญหาที่เกิดข้ึนคือสีธรรมชาติมีคุณสมบัติให้สีไม่จัด
จ้านเหมือนสีวิทยาศาสตร์ 
 งานวิจัยสร้างสรรค์เรื่องการสร้างรูปสุนัขจรจัดด้วยเทคนิคสื่อผสม (Mixed media Art) มีแรงบันดาล
ใจจากสุนัขจรจัดที่เชื่อมโยงกับปัญหาสังคม จึงสร้างรูปสุนัขข้ึนเพื่อเป็นตัวแทนสภาพสังคมและตั้งข้อสงสัยว่า
ผู้รับชมจะสามารถรับสารและตีความเชื่อมโยงกับปัญหาสังคมได้มากน้อยแค่ไหน ปัญหาที่เกิดคือปัญหาด้าน
เทคนิคเวลาสร้างสรรค์จริง 
 งานวิจัยสร้างสรรค์เรื่องจินตนาการจากความต่าง  ผู้วิจัยมีความประทับใจต่อธรรมชาติ มีความสุข 
ความอบอุ่น รู้สึกถึงสายสัมพันธ์ที่เชื่อมโยงกันระหว่างตัวเองกับธรรมชาติรอบๆตัว จึงเกิดแรงบันดาลใจ
สร้างสรรค์งานศิลปะกับพ้ืนที่ขึ้น และเกิดข้อสงสัยว่าเมื่อน าผลงานชุดเดียวกันไปติดตั้งในสถานที่ต่างๆกันแล้ว 
การตอบสนองของผู้ชมจะเหมือนหรือต่างกันอย่างไร ปัญหาที่เกิดขึ้นคือเรื่องของการติดตั้งโยกย้ายไปยัง
สถานที่ต่างๆ ที่ต้องมีเอกสารรับรอง ท าให้ต้องใช้เวลาในการประสานติดต่อ  
   
   
 
 
 



 
คณะท างานและผู้มีประสบการณ์ในการจัดท าผลงานสร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์เชิงงานวิจัยร่วมกันแสดง
ความคิดเห็น 
สรุปผลรอบท่ี 2 เรื่องการสร้างสรรค์และการออกแบบเครื่องมือวิจัย 
  
 การท าวิจัยสร้างสรรค์นิทานภาพส าหรับเด็ก ผู้วิจัยได้น าวรรณคดีเรื่องขุนช้างขุนแผนมาดัดแปลง
จินตนาการสร้างเรื่องขึ้นใหม่ เรื่องของการสร้างสรรค์จะเน้นที่การออกแบบตัวละครที่สามารถเสริมจินตนาการ
ให้กับเด็ก และเด็กสามารถน าไปวาดภาพได้  
 งานวิจัยสร้างสรรค์เรื่องครัวไทย ผู้วิจัยเน้นการเข้าไปมีส่วนร่วมกับชุมชน เพราะงานของผู้วิจัยต้อง
อาศัยข้อมูลจากพ้ืนที่จริง ซึ่งเมื่อได้รับการยอมรับจากชุมชนข้อมูลที่ได้จะมาจากข้อมูลของเจ้าของบ้านโดยตรง 
ท าให้ได้ข้อมูลในเชิงลึกเพ่ิมข้ึน 
 งานวิจัยสร้างสรรค์เรื่องการสร้างสรรค์ภาพพิมพ์ด้วยวัสดุและแร่ธาตุธรรมชาติ  ผู้วิจัยเน้นความ
ปลอดภัยในการท างานโดยใช้วัสดุจากธรรมชาติทั้งหมด ซึ่งผลลัพธ์ที่ได้เป็นที่พึงพอใจ 
 งานวิจัยสร้างสรรค์เรื่องจินตนาการจากความต่าง  ผู้วิจัยมีความรู้สึกว่ายังได้งานที่ไม่สมบูรณ์แบบมาก
นัก เพราะเงื่อนไขของเวลาว่าจะต้องท าให้เสร็จภายในปีงบประมาณจึงต้องจัดการทุกอย่างให้เสร็จตาม
ระยะเวลาที่ก าหนด 
 การออกแบบเครื่องมือวิจัยงานวิจัยสร้างสรรค์เกือบทั้งหมดออกแบบเครื่องมือวิจัยโดยใช้
แบบสอบถาม  ส่วนงานวิจัยในแง่คุณภาพเชิงประวัติศาสตร์จะใช้ทฤษฏีมาจับ รวบรวมและวิเคราะห์  ซึ่งเป็น
ข้อที่แตกต่างกัน  
   
 
คณะท างานและผู้มีประสบการณ์ในการจัดท าผลงานสร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์เชิงงานวิจัยร่วมกันแสดง
ความคิดเห็น 
รอบท่ี 3 การสรุปขบวนการ ขั้นตอน   
  
 งานวิจัยสร้างสรรค์เรื่องจินตนาการจากความต่าง  เริ่มแรกต้องมีแรงบันดาลใจก่อน มีที่มาและ
ความส าคัญ หลังจากนั้นจะต้องมีแนวความคิด จุดมุ่งหมาย วัตถุประสงค์ และเริ่มวางแผนว่าจะสร้างสรรค์งาน
ออกมารูปแบบไหน จากนั้นก็เป็นขั้นตอนของการค้นคว้าหาข้อมูล เลือกสรรวัสดุ อุปกรณ์  
 งานวิจัยการศึกษางานจิตรกรรมตะวันตกในคริสต์ศตวรรษที่ 19 เริ่มจากความสงสัย ต่อมาจึงค้นคว้า
หาข้อมูลในเรื่องที่สงสัย หาที่มา ความส าคัญของปัญหา หาประเด็นที่จะท าให้แตกต่างจากท่ีมีคนเคยท ามาแล้ว 
 งานวิจัยสร้างสรรค์เรื่องการสร้างสรรค์ภาพพิมพ์ด้วยวัสดุและแร่ธาตุธรรมชาติ  เมื่อตั้งหัวข้อและมี
ประเด็นในการวิจัยตามแรงบันดาลใจแล้ว เริ่มกระบวนการวิจัยด้วยการให้นักศึกษาได้ทดลองน าวัสดุที่บ้านมา 
ให้นักศึกษาได้เปรียบเทียบการใช้สีสังเคราะห์กับสีจากธรรมชาติ 



 การท าวิจัยสร้างสรรค์นิทานภาพส าหรับเด็ก ผู้วิจัยเกิดแรงบันดาลใจว่าอยากท าหนังสือเพ่ือเด็ก
ยากจน ท าเพื่อสังคม และอยากให้เด็กๆหันมาอ่านหนังสือนิทานไทยมากขึ้นกว่าหนังสือที่แปลมาจากต่างชาติ
ซึ่งมีราคาแพง จึงน ารากเหง้าของความเป็นไทยมาผนวกกับสมัยใหม่ ดัดแปลงจินตนาการสร้างเรื่องขึ้นมา โดย
ในกระบวนการสร้างสรรค์ก็ได้ลงรายละเอียดในเรื่องการออกแบบรูปลักษณ์และสีสันของตัวละครเพ่ือสร้าง
แรงจูงใจ และเสริมจินตนาการแก่เด็ก  
 งานวิจัยสร้างสรรค์เรื่องครัวไทย เริ่มจากแรงบันดาลใจ และเก็บข้อมูลด้วยภาพถ่าย  จดบันทึก 
รวบรวมรายละเอียด ร่างภาพเก็บไว้เพ่ือน ามาศึกษา และคัดอีกครั้งว่าจะเลือกข้อมูลใดมาสร้างสรรค์ 

งานวิจัยสร้างสรรค์เรื่องการสร้างรูปสุนัขจรจัดด้วยเทคนิคสื่อผสม (Mixed media Art) เริ่มจากแรง
บันดาลใจในการท างาน ค้นคว้าหาข้อมูล น ามาร่างแบบ และทดลองท า เมื่อน าเสนอผลงานก็มีการออกแบบ
เครื่องมือวิจัยคือแบบสอบถาม เพื่อพิสูจน์ข้อสงสัย 

งานวิจัยดิน เริ่มจากดินที่ซื้อมีราคาแพง และนักเรียนทุกๆรุ่นที่สอนจะมีค าถามว่า ท าไมเราไม่ท าดิน
เอง  จึงเกิดแรงบันดาลใจขึ้นมาและเริ่มกระบวนการส ารวจดินในสุพรรณบุรี ลงพื้นที่หาข้อมูล ส ารวจในแต่ละ
อ าเภอ จนพบดินที่สามารถปั้นขึ้นรูปได้ มีสีสัน คุณภาพดีจากอ าเภอศรีประจันต์ จึงเริ่มกระบวนการทดลอง
ต่อเนื่องขึ้นมา 
  
 
คณะท างานและผู้มีประสบการณ์ในการจัดท าผลงานสร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์เชิงงานวิจัยร่วมกันแสดง
ความคิดเห็น 
รอบท่ี 4 การวิเคราะห์ สังเคราะห์ 
 
 ค าท่ีเป็นปัญหาในการวิจัยที่ต้องท าความเข้าใจคือ เราจะใช้กระบวนการวิเคราะห์ และสังเคราะห์ตอน
ไหน  แรงบันดาลใจคืออะไร แรงบันดาลใจ คือ ความรู้สึกอย่างแรงกล้าที่เรามีต่อคน สัตว์ สิ่งของ 
สิ่งแวดล้อม หรือ ความคิดนามธรรม แล้วท าให้เราเกิดความคิดสร้างสรรค์เชิงทัศนศิลป์  เมื่อมีแรงบันดาลใจ ที่
จะท างานสร้างสรรค์ จึงใช้กระบวนการสังเคราะห์ความคิด ออกมาเป็นแนวความคิด จากนั้นหาข้อมูล
สนับสนุนสังเคราะห์ทางกายภาพเพ่ือก าหนดวิธีการสื่อสารผลงาน และเนื้อหาภายใน 
 ความแตกต่างของค าว่าวิเคราะห์และสังเคราะห์  การวิเคราะห์หมายถึง การแยกแยะทางความคิด
เพ่ือให้เห็นองค์ประกอบหรือแยกแยะเพ่ือให้เห็นความสัมพันธ์ขององค์ประกอบต่างๆ ว่ามีเนื้อหาอย่างไร สื่อ
อะไร ส่วนการสังเคราะห์ หมายถึงกระบวนการหรือผลของการน าเอาปัจจัยสองอย่างหรือมากกว่าที่แยกกัน 
มารวมกันเข้าและก่อให้เกิดสิ่งใหม่ ความรู้ใหม่ เป็นเครื่องมือทางความคิด หรือทฤษฎี  การวิจัย จึงเป็นการ
ค้นหาสิ่งที่ตัวเองและคนอ่ืนไม่รู้อย่างมีระเบียบและหลักการ ค าถามของงานวิจัยมักจะเริ่มต้นด้วย why และ 
how ไม่ใช่ what 
 

 
 
 



 

                 สรุปผลการจัดการความรู้ การท าผลงานสร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์เชิงงานวิจัย 

 

 การจัดท าผลงานสร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์เชิงงานวิจัยนับว่าเป็นกระบวนการส าคัญกระบวนการหนึ่ง
ของการเรียนการสอนและจัดเป็นส่วนหนึ่งของการปฏิรูปการศึกษาเลยทีเดียว การขับเคลื่อนสนับสนุน
คณาจารย์ผู้ท าวิจัยและงานสร้างสรรค์ จะเป็นการพัฒนาศักยภาพของคณาจารย์ให้เพ่ิมสูงขึ้น และสามารถน า
องค์ความรู้ที่ได้จากงานวิจัยมาปรับประยุกต์การเรียนการสอนในชั้นเรียนให้มีคุณภาพยิ่งขึ้น  และสิ่งส าคัญ
ที่สุดคือ กระบวนการน าเสนอองค์ความรู้ในแต่ละหัวข้อของผู้ท าวิจัยควรได้รับการต่อยอดเผยแพร่ในวงกว้าง
ต่อๆไปเพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุด และจากการพูดคุยแลกเปลี่ยนแสดงความคิดเห็นของคณะท างานและผู้มี
ประสบการณ์ในการจัดท าผลงานสร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์เชิงงานวิจัยพบว่า ผู้ท าวิจัยงานสร้างสรรค์ทุกท่าน
แม้จะมีรายละเอียดของกรอบหัวข้อที่แตกต่าง แต่มีโครงสร้างในการท างานที่คล้ายคลึงกัน ดังอาจสรุปได้ดังนี้ 

1. การสร้างสรรค์เกิดจากแรงบันดาลใจหรือข้อสงสัยในบางสิ่งบางอย่าง 
2. เกิดการตั้งค าถาม 
3. ค้นคว้าหาข้อมูล 
4. ก าหนดแนวความคิดและขอบเขตในการท างาน 
5. ด าเนินการวิจัยสร้างสรรค์ตามกรอบวิธีการที่ต้องการน าเสนอ 
6. วิเคราะห์ผลงานและแก้ไขปัญหา  
7. สร้างเครื่องมือในการวิจัยเพื่อพิสูจน์ข้อสงสัย 
8. สรุป และประเมินผล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ข้อเสนอแนะ 

 ปัจจุบันเป็นที่ยอมรับกันโดยทั่วไปแล้วว่า งานวิจัยสร้างสรรคเ์ป็นสิ่งทีจ่ าเป็นและมีความส าคัญในการ
พัฒนาศักยภาพของครูผู้สอนศิลปะ แต่ยังมผีู้สอนอีกจ านวนหนึ่งที่อาจจะยังไม่ใคร่เข้าใจกระบวนการและ
ล าดับขั้นตอนในการวิจัยสร้างสรรค์ ทางคณะผู้จัดท าการจัดการความรู้ (KM) จึงได้เลือกหัวข้อ การท าผลงาน
สร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์เชิงงานวิจัย เพ่ือเป็นการรวบรวมองค์ความรู้จากผู้มีประสบการณ์ให้เป็นระเบียบ 
อันจะยังประโยชน์ให้แก่บุคลากรท่านอ่ืนๆที่จะได้น าเทคนิควิธีการเหล่านี้ไปใช้ในการท างานต่อไป 

จากการรวบรวมข้อมูลของอาจารย์ผู้จัดท าผลงานสร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์เชิงงานวิจัย ทั้งหมดของ
วิทยาลัยช่างศิลปสุพรรณบุรี ที่ได้ท างานวิจัยสร้างสรรคอ์อกมานั้นอาจจะยังมีข้อขาดตกบกพร่อง มีปัญหาใน
รายละเอียดต่างๆ และงานวิจัยสร้างสรรค์ที่ได้ท ามายังไม่ใช่ผลงานที่สมบูรณ์แบบ แต่ประสบการณ์ของผู้
สร้างสรรค์ และการเชิญวิทยากรผู้มีความรู้จัดเจนมารวบรวมองค์ความรู้เข้าด้วยกันในครั้งนี้ น่าจะยังประโยชน์
ให้แก่ผู้สนใจอยู่บ้าง 

และเพ่ือให้งานวิจัยสร้างสรรค์ด าเนินไปได้อย่างราบรื่นโดยไม่เกิดข้อผิดพลาดอันจะเป็นผลเสียหายต่อ
งานวิจัย ผู้วิจัยจ าเป็นต้องมีขั้นตอนในการด าเนินการวิจัยไปตามล าดับขั้นของการวิจัยอย่างเป็นระเบียบตามท่ี
ในรายงานชิ้นนี้ได้ให้ข้อมูลที่ได้จากการจัดการความรู้ (KM) ไว้  เมื่อผู้วิจัยได้ด าเนินการจบสิ้นกระบวนการ
ทั้งหมดแล้วที่ลืมไม่ได้คือการประมวลผล สรุปบทเรียนเพ่ือน าสิ่งที่ควรปรับปรุงแก้ไขมาพัฒนาให้ดีขึ้นในการท า
วิจัยครั้งต่อๆไป การท าวิจัยสร้างสรรค์อยู่เป็นประจ านั้นจะช่วยให้ครูผู้สอนมีวิธีการท างานที่เป็นระบบมากขึ้น 
มองเห็นภาพรวมของงานไปจนถึงแผนการปรับปรุงพัฒนาเนื้อหา หรือรูปแบบวิธีการสอนอย่างองค์รวม มีการ
ตัดสินใจที่มีคุณภาพเพราะจะมองเห็นทางเลือกต่างๆได้ชัดเจนกว้างขวางและลึกซึ้งขึ้น ผลจากการท าวิจัย
สร้างสรรค์สม่ าเสมอ จะช่วยเสริมสร้างให้ครูผู้สอนศิลปะได้พัฒนาศักยภาพตนเอง  และผลส าเร็จในการวิจัย
สร้างสรรคจ์ะน ามาซึ่งความรู้ และความสุข ไปจนถึงประสิทธิภาพที่สูงขึ้นในการปฏิบัติงานการจัดการเรียนการ
สอน อันจะส่งผลต่อผู้เรียนโดยตรงต่อไป 

…………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 

 

 

 

 

      

 



ภาคผนวก 

1. บทสนทนาแลกเปลี่ยนความรู้ของคณะท างานและผู้มีประสบการณ์การจัดท าผลงานสร้างสรรค์ด้าน
ทัศนศิลป์เชิงงานวิจัย 

2. หนังสือเชิญผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบกระบวนการจัดท าและเอกสาร KM 
3. รูปภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


